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METODOLOGIAS ACTIVAS
EL ALUMNO COMO
PROTAGONISTA EN

=L AVANCE DFE sUJ
PROPIO CONOCIMIENTO

Fintura, musica, bricofaje, jardinerfa ¥ otras |
disciplinas sen medios esenciales para que- |
los estudiantes se expresen v desarrollen
sU imaginacidn, Mas alld de actividades
liclicas en las que se aprande mediante of
Iuege, la creatividad pretende ayudarles a
explorar diferentes perspectivas, conectar
CON sus emocicnes v resolver problemas
tanto escolares como parsenales,

o

C R
S creanvipap
a

0

{17}

o

o

L

L

=z

{15

IC[AR MINER

ada vez son mas [os padres que buscan co-

legios alineados con los valores personales

¥ respondan a las necesidades particulares
de su educacion. Las flamadas «pedagogias alterna-
tivasy se presentan coma una opcion frente a los
medeles educativos mas fradicicnales porgue pro-
mueven [a independencia, ef desarrcile de haiicda-
des sociales y emocionales, y un aprendizaje centra-
do en el nifig, permitiéndole explorar sus talentos y
ser el pratagenista de su desarrollp,

Proyectos de pedagogias activas comn Montesso-
ri. Reggio Emilia, Amara Berri, Waldorf, escuelas Ji-
bres o escuelas besque son algunos de los modelos
mas conecidos v pueden servir de referencia. Sin
embargo, mds alla de lag Proyectos con nomibre pro-
piG, cada vez son mas los centros, tanto pUblicas
coma concertados, privadios o autagestionadios los
que incorgoran en su diz a dia enfoques de apren-
dizaje que permiten a log estudiantes descubrir sus
talentos, potenciar sy creatividad v desarroliar ha-
bilidades esenciales para relacionarse con su entor-
no v fortalecer sus tormpetencias interpersenales.

Alngue estag metodoioglas no son MUevas, mu-
chas familias desconacen came funcicnan en al aula
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| PENSAMIENTO CRiTICO
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¥ ¢Ome se integran con e curriculo v los eslandares
establecidos por la Administracicn educativa. En este
sentide, las jornacias de puertas ohiertas son una opor-
tunidad Jdeal para resolver dudlas sobre c6mo se tra-
baja en of centrp, qué competencias se desarrallan,
CEMo es iz estructura del dia, el ritrno de aprendiza-
iev ls interaceion entre fos alumnos, los procesos de
evaluacion v la implicacion de Ios padres a fravés ge
tutorias o reuniones pedagagicas.

Si algo persiguen estas metodologias es entan-
der que no todos (08 nifios aprenden de la misma
Manera ¥ rfentras algunos prosgeran en entarnos
estructurados, otros necesitan mayar libertad para
explarar y avanzar a sy ftme, apunta Caroling Lo-
pez, directora de Engage Independent School. Mues-
tro objetivo es wconvertir a) alumno en el centrn del
aprandizaje y al profeser en sy guia para garantizar
que todos los estudianies, no solo adguieran cong-
cimientos, sino gue tambisn desarrollen hatilidades
esenciales para ser agentes de cambyigs.

PROYECTO DE EDUCACION GPTIMA
En el caso del CEIP Maria Montessori ubicato en Gua-
daiajara, Marta Morales Braojos, coardinadora ge fesr-
macién v transformacian digital, explica cémo estan
trabajando este afo con el provecto titulado: ‘Agen-
da STEAM 2030 Apostands por un Cambig Meto-
doldgico de Caligdar que busca transformar la edu-
Cacion a través de metodologias innovadoras, Esta
iniciativa cuenta con dos sesiones semanales en fo-
das las aulas v se Integra en atras areas del CUTTiCU-
lo donde los alumnos desarrolizn prayvectos guie in-
tegran diversas disclplinas, fomentando el pensamian-
to critico, la creatividzd v la resolucion de problermas,
Par ejemplo, si se elabora un podeast como parte de
un proyecto, su desarrolla se vinaula Con asignaturas
tomo Lengua o Techologia, «irag una fase inicial da
formacian de! profescrado, hemos comenzada con
la implementacisn en el aula. Bl proposito as que se
frabaien los Objetives de Desarrelle Sostenible (DD
mediante la metodologia STEAM (Science, Techne-
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| APRENDIZAJE COOPERATIVO

Se les anima a cuestionar, a investigar v 4 | Tefomenta la cooparacion or encime de

reflexionar sobre le gue lag afecta

| directamente, desarrcllando uma mirada

| critica sobre el mundo que les rodag. Muy

! ligada a fa crestividad v & la Coopsracion, | Los pequefios encuantran en los mayores
a través de gsambleas se trabaja gue e | un referente de guien aprender de manera
alumne sea capaz de exponer sUs ideas de | natyural ¥ Ios mayores, al explicar o que

| UNa manera respetuosa ascuchangn g

otro v perritiende distintas epinignes,

la competencia, Carnpartir el auia con
distintas edades fomenta Ig convivencia
- enun antorno similar al de Ja seciedad.

| saben, refuerzan sy aprendizaje v toman
mas consciencia de sy comperfamiento,

logy, Enginearing, Arts and Mathematics), metodo-
logias activas v ol aprendizaje basado en proyectos,
Este trimestre astamos implementando e QDS4: ady-
caci¢n de Calidad v para elig, ios alumnos mayores
elaboran materiales come podeast o recursos audia-
visuales para ios mas pequeros que faciliten la COm-
prensién de los contenicdios, fomentando asf el apren-
dizaje colabarativo v ef servicio entre compafieros.
Tamsidn en segundo cicle, hermos trabajado con la
técrica del croma para grabar un docurmental sobre
que significa realmente una educacion de calidad,
Los alumnos han reflexionado sabre gue elementos
hacen gue un colegio offezea una educacian aptima,
desde [a infraestructura hasta la metodologia. Este
trabajo, ademas de reforzar conocimientos, les per-
mite desarrollar habilidades digitales, pensamiento
critica y creatividads.

En el Engage Independent School apuestan poy
el enfoque de las 4C. Un proyects Glie, aunque no es
Una metodologla en si misma, sitlia en el centro del
aprendizaje cuatro habilidades esenciales: curiosidad,
creatividad, comunicacion y pensamients oritico. A
travds de la curiosidad, se impulsa un aprendizaje ba-
sado en [a exploracion v el descubrimienta, permi-
tiendo que los estudiantes adquieran conccimientos
de forma activa. La creatividad, pOr sU parte. se de-
sarrolla mediante metodaologias como Design Thin-
king, que fomentan fa innovacidn v 18 resolucion de
problemas desde una perspectiva original. La comu-
nicacion cobira pratagonisme a ravés de dindmicas
come la gamificacion y el trabajo colaborativo, he-
rramientas que fortalecen la interaceisn vy la coope-
racion entrealumnos Finalmente, of pensamiento cri-
tico se potencia mediante estrategias de indagacion,
que estirulan el andlisis, la reflexion v la construe-
cidh autdnoma del conoeimiente,

Tambign en los entornes rurales la dermanda de
modelos educatives alternativos va en aumento, im-
pulsando la creacion de centros mds adap-
tados a las necesidades locales, Mien- p—
tras que las escuelas de Infantil y Pri-

ENFOQUE TRANSVERSAL

En lugar de tratar cada asignatura por
separado, se busca conectar los
conocimientos y qua los estudiantes vean
fas relaciones entre lo gue aprenden.

No se trata de aprander de manera aislada,
sino de entender como lo que ven en una
clase tieme que ver con otras dreas de sy
vida, ayudandoles a que &l conocimiento

RINCONES Y ESPACIOS

La ickea es gue el aula no solo sea un
espacio de transmisian de coneecimientos,
sino gue tambien refleje’ o gue los alumnos
estan viviendo internamente. Rincones

O Zongs mas tranduilas para concentrarse
¥ materiales gue invitan a experimentar,
asta disposcién puede carnblar segun

| 185 necesidades, porague el aprendizaje
cobrre sentido en su-dia a dia. | no es es siempre igual.

raria han proliferaco en estos espacios, la oferta de
Educacion Secundaria sigue siendo limitada, lo que
representa un dasafio para muchas familias gque bus-
can continuidad er este tipo de ensefianza. Un sjem-
plo de ella es la Escuela de Educacion Secundaria
Rafael, en Cantabria, que aplica la metodologia Wal-
dorf Aqui, las asignaturas gue se imparten en cada
CuUrse estan acordes con el desarrollo evolutive del
alumno, explica Daniela Arias, profescra del centro.
Estc quiere decir que las contenidas que se impar-
ten no solo respanden a un programa acadéamico,
5N que tambien estan disefiados para conectar can
&l momento vital que atraviesan los estudiantes. Par
gj#mpio, en Historia de primero de la ESO, se abor-

SE BUSCA INTEGRAR EMOCIONES ¥
EXPERIENCIAS PERSONALES. HACIENDO
GQUE SU PROGRESQ SEA MAS SIGNIFICATIVO
¥ CERCANG A SU PROPIA REALIDAD

dan los descubrimientos de Ameérica v la vuelta al
mundo, porque este pericdo de exploracion v ex-
pansisn reflefa, de alouna manera, la etapa de cam-
bio que viven los alumnos a sus 13 afos. <En este
momento, estén dejando atrds |3 infancia y comen-
zando a descubrir Un mundo nuavs, preparandase
para la adolescencia. Es una metafora del procesc
de transformacidn personal que estan experimen-
tandor. De manera similar, en Quirnica, se trabaja e'l
rema de la combustlén, un qqncepto_que, més alla
de su gramimpartancia cientifica, pusete relacionar-
5€ con los cambios hormonales y emocianales que
empiezan a manifestarse en esta etapa de la vida.
Ademds, todo este aprendizaje se refuerza de ma-
nera transversal con el arte y la belleza, anor-
== tancla una dimensidn estética que ayuda a
conectar los contenidos con la sensibilidad
y'creatividad de los estudiantes.
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MAESTROS COMO GUIAS

El rol de los profesores se basa en
acompanar, escuchar v arientar a cada
nifio, sdaptandose a sus necesicades y
ayuddndoles a descubrir su propio camingo,
5u objetive es saber encedar a pensar v a
descubrir el entorne personal v social y
péra ello tambien necesita actuaiizarse v
adaptarse a nuevas alternativas para
maotivar y arfentar.




